Předzpracování dat v GIS pro povrchovou síť

Postup:

Vrstvy v ArcGIS, které vstupují do geometrie – tektonické linie, hg polygony

Vrstvy, které budou použity pro definování atributů – vodní toky, studny

Volba rozlišení – např. 500 m

Vytvoření hranice modelu – polygonová hranice, liniová hranice

hranici modelu zvolte tak, aby zahrnovala model tektoniky a vedla po krajních tektonických liniích – viz obrázek v prezentaci. Vytvořte novou polygonovou vrstvu, která bude obsahovat právě modelované území.Nakreslete ohraničující polygon.

Následně převeďte polygon na linii (např. ArcGIS nástrojem Polygon to line ve Features v Data management nástrojích)

Budete mít tedy hranici modelovaného území jako linii i polygon.

Vytvoření bodové množiny pro hranici modelu a tektonické linie v daném rozlišení.

Převeďte liniovou hranici modelu na body

Převeďte tektonické linie na body

Vytvořte novou bodovou vrstvu, do které zkopírujete body z výše vytvořených vrstev a hned jim přidejte atribut polohy (sloupec tabulky pak nazvat poloha, celočíselná hodnota, bod na hranici – hodnota 1, bod na tektonice – hodnota 2).

Kopírujte nejprve body z první vrstvy (označit body, normálně ctrl+C, pak je nutné mít novou vrstvu v modu editace, kliknout na nástroj Edit tool a ctrl+V. Body nově přidané jsou označeny, otevřete tabulku, vytvořte atribut poloha a hromadně bodům přidejte správnou hodnotu atributu.

Stejný postup pro body z druhé vrstvy.

Uložte editaci.

V editaci pokračujte dále. Je potřeba vrstvu vyčistit. Na některých místech je bodů málo, jinde jsou nahuštěny. Nutno body pročistit, aby byly zhruba s krokem 500 m rozmístěné na liniích.

V případě, že se jedná o průsečík tektonické linie shranicí modelu, v poli poloha upravte hodnotu atributu na 3.

Editace ručně. Abyste mohli vybrat pouze body, se kterými pracujete, ostatní vrstvy vypněte pro výběr. Selection/Set selectable layers

Body mažte, přidávejte, přesouvejte. Editaci pak uložte.

Přidejte do projektu vrstvu pravidelných bodů.

Toto vrstvu nejprve vyčistíme tak, aby její body nekolidovaly s body hranice a tektonických linií. Použít můžete např. buffer.

Pro rozlišení 500 m použijeme buffer 300 m – vytvořte buffer kolem bodů bodové vrstvy s tektonikou a hranicí modelu. 

Tj. pak všechny body pravidelné bodové vrstvy, které jsou k bodům na tektonice a na hranici blíže než 300 m, vyhodíme.

Použijte prostorový dotaz. Vybrat všechny body pravidelného gridu, které kompletně leží v bufferu. Pak je vymazat v editačním modu.

Dále body pravidelné bodové vrstvy ještě upravte tak, aby v místech, kde došlo k vymazání většího počtu bodů, nevznikly velké „díry“. V editaci bodu můžete posunout, někam třeba bod přidat. Body mimo modelované území také vymažte. Editaci ukončete.

Tuto připravenou bodovou vrstvu přidejte do bodové vrstvy, která obsahuje všechny body. Atribut (hodnota) polohy u těchto bodů bude 4 = body ostatní.

Další fáze bude vytvořit DMT z vrstevnic


pak vytvořit 3D bodovou vrstvu a každému bodu přiřadit souřadnice x,y,z

---------------------------------------------------------------------------------------------------

Dále definovat novou location v GRASS GIS aby odpovídala aktuálním datům.

Jak grass nastavit:

Dále importovat vrstvu bodů do GRASSu.

Triangulace – jako linie, jako plochy.

Export zpět do shp

Nastavení zobrazení v arc Catalogu

Otevřít v arcGIS

Analýza plochy – výskyt pramenů, plochy – výskyt studní, plochy – výskyt vodního toku

Topologické překrytí – linie a jejich krajní body

· plochy a jejich vrcholy.

